pie SIEDLER vox

WL, TR

(&

.

Startaufstellung fiir Einsteiger

Variabler ().

Startaufstellung fiir Einsteiger

* Jeder Spieler erhilt eine Karte Baukosten und alle Spielsteine einer
Farbe: 5 Siedlungen (=), 4 Stidte () und 15 Strafen (). Jeder
Spieler platziert 2 Straflen und 2 Siedlungen auf dem Spielfeld.
Seine {ibrigen Spielsteine legt jeder Spieler vor sich ab. Beteiligen
sich nur 3 Spieler, werden alle roten Spielsteine aus dem Spiel
genommen.

* Die Sonderkarten Lingste Handelsstrale (=) und Grofdte Ritter-
macht werden neben dem Spielfeld bereitgelegt, ebenso die 2

Wiirfel.

* Die Rohstoffkarten werden in 5 Stapel sortiert und offen in die
Ficher der Kartenhalter gelegt. Die Kartenhalter werden neben dem
Spielfeld bereitgestellt.

* Die Entwicklungskarten (=) werden gemischt und verdeckt in das

freie Fach des Kartenhalters gelegt.
e 1T -
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I_'__:Z_ulqtzt erhilt jeder Spieler fiir die mit einem Stern markierte
~ Siedlung (siche S. 1) die ersten Rohstoffertrige: Fiir jedes Landfeld,
~ das an diese Siedlung angrenzt, nimmt er sich eine entsprechende

~ Rohstoffkarte vom Stapel. Beispiel: Blau erhilt fiir seine Siedlung
ﬁnz‘obpréje 1 Karte Holz, Erz und Wolle.

S

e Sein e Rohstoffkarten hilt jeder Spieler verdecke in der Hand.
. {

m SPIELANLEITUNG

Diese Regel enthilt alle wichtigen Informationen, die Sie fiir das Spiel
brauchen! Benétigen Sie wihrend des Spiels mehr Informationen, so schlagen
Sie unter dem jeweiligen Stichwort () im Catan-Almanach nach.

\
3

Fiir die ersten Spiele empfehlen wir, das Spielfeld gemif8 der umseitigen Abbildung aufzubauen. Zuerst die 6 Rahmen-
teile mit den Meerfeldern auslegen, dann den Rahmen mit den sechseckigen Landschaftsfeldern fiillen und auf die-
sen die Zahlenchips platzieren. Achten Sie auf die richtige Position der Hifen.

Startaufstellung fiir Fortgeschrittene
Nach ein oder zwei Spielen sollten Sie das Spielfeld variabel aufbauen. Alle Infos dazu finden Sie unter Aufbau,

VORBEREITUNG DER SPIELABLAUF IM UBERBLICK ‘

Es beginnt der élteste Spieler. Wer an der Reihe ist, hatin der nachsteh-
end genannten Reihenfolge folgende Aktions-Maglichkeiten:

1. Er muss die Rohstoffertrige dieses Zuges auswiirfeln (das Ergebnis
gilt fiir alle Spieler).

2.Er kann handeln (=): Rohstoffe tauschen — auch mit seinen Mit-
spielern.

3.Er kann bauen (): Straflen (=), Siedlungen (=), Stidte () und/
oder Entwicklungskarten (=) kaufen.

Zusitzlich: Er kann zu einem beliebigen Zeitpunkt seines Zuges (auch
vor dem Wiirfeln) eine seiner Entwicklungskarten (=) ausspielen.
Danach ist sein linker Nachbar an der Reihe; dieser setzt das Spiel mit
Aktion 1 fort.

DER SPIELABLAUF IM EINZELNEN ‘

1. Rohstoffertrige

Der Spieler beginnt seinen Zug, indem er beide Wiirfel wirft: Die
addierte Gesamt-Augenzahl bestimmt die Landfelder, die Ertrige
erbringen!

* Jeder Spieler, der cine Siedlung an einem Feld mit der gewiirfelten
Zahl stehen hat, nimmt sich fiir die Siedlung eine Rohstoffkarte
dieses Feldes. Hat ein Spieler 2 oder 3 Siedlungen um ein ausgewdir-
feltes Landfeld stehen, erhilt er fiir jede Siedlung 1 Rohstoffkarte.
Hat ein Spieler eine Stadt an einem Feld mit der gewiirfelten Zahl
stehen, erhilt er fiir die Stadt 2 Rohstoffkarten.

Beispiel: Wird cine ,8 ge-
wiirfelt, erhilt Spieler Rot
2 x Erz fiir seine beiden
Siedlungen. Spieler WeifS
erhilt ein Erz. Beim Wurf
einer ,10° erhilt Spieler
WeifS einmal Wolle. Wiire
die weife Siedlung eine
Stadlt, so wiirde Spieler Weif¢
beim Wurf einer ,, 10 zwei-
mal Wolle erhalten.




2. Handel
Danach darf der Spieler Handel treiben, um die Rohstoffkarten ein-
zutauschen, die ihm fehlen! Es gibt zwei Arten von Handel:

a) Binnenhandel (Handel mit Mitspielern) (=):
Der Spieler kann mit allen Spielern Rohstoffkarten tauschen. Er
kann mitteilen, welche Rohstoffe er benotigt und was er bereit ist,
dafiir abzugeben. Er kann sich aber auch die Vorschlige seiner
Mitspieler anhoren und Gegenangebote machen.
Wichtig: Mitspicler diirfen nur mit dem Spieler tauschen, der an
der Reihe ist. Die Mitspieler diirfen nicht untereinander tauschen.

b) Seehandel (Handel mit der Bank) (=):
Der Spieler kann auch ohne Spielpartner tauschen!

* Er kann immer 4:1 tauschen, indem er vier gleiche Rohstoffkarten
auf den Stapel zuriicklegt und sich dafiir eine Rohstoffkarte seiner
Wahl nimmt.

* Besitzt er eine Siedlung an einem Hafenstandort (=), kann er
giinstiger tauschen: An einem 3:1-Hafen tauscht man drei
gleiche Rohstoffkarten in eine Rohstoffkarte nach Wahl, an
einem Spezialhafen tauscht man zwei Rohstoffkarten des
angegebenen Rohstoffs in eine Rohstoffkarte nach Wahl.

GEEE <

Seehandel 4:1 ohne Hafen

GEE-2 Q8-

Seehandel 3:1 mir 3:1-Hafen Seehandel 2:1

mit Spezialhafen Holz

3. Bauen
SchliefSlich kann der Spieler bauen, um seine Rohstoffertrige zu
erhohen und um die Anzahl seiner Siegpunkte (=) zu erhéhen!

* Um zu bauen, muss er bestimmte Kombinationen von Rohstoff-
karten (siche Karte Baukosten) abgeben und setzt entsprechend
Straflen, Siedlungen oder Stidte aus seinem Vorrat auf das Spiel-
feld. Abgegebene Rohstoffkarten werden auf die jeweiligen Vor-
ratsstapel zuriickgelegt.

a) Strafle (=): erfordert: Lehm + Holz

e
grﬁ ) I

* Strafen werden auf Wegen gebaut. Auf jedem Weg (=) darf nur
1 Straf8e gebaut werden.

* Eine Strafle darf nur an eine Kreuzung angelegt werden, an die
eine eigene Strafle, Siedlung oder Stadt grenzt und auf der keine

fremde Siedlung oder Stadt steht.

Spieler Orange darf eine
neue StrafSe auf den blan
markierten Wegen bauen —
nicht aber auf dem rot
markierten Weg.

* Sobald ein Spieler einen durchgehenden Straflen-
zug (Abzweigungen zihlen nicht) aus mindes-
tens finf Einzelstraflen besitzt, die nicht von
einer fremden Siedlung oder Stadt unterbrochen
wird, erhilt er die Sonder-Siegpunktkarte
Lingste Handelsstrafle (). Gelingt es einem
anderen Spieler, eine lingere Strafie als der aktu-

Liingste HandelsstrafSe

elle Besitzer zu bauen, erhilt dieser sofort die
Sonderkarte. Der Besitz der Lingsten Handels-
strafle ist 2 Siegpunkte wert.

Spieler Rot besitzt einen 6 Strafien langen, durchgehenden StrafSenzug (die
Abzweigung zihlt nicht mit) und hat somit die Lingste HandelsstrafSe. Die

7 StrafSen von Spieler Orange werden durch die rote Siedlung in einen zwei
und einen fiinf Straflen langen Straffenzug getrennt.

b)Siedlung (=): erfordert Lehm + Holz + Wolle + Getreide

@ eEEs
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* Die Siedlung muss auf einer Kreuzung gebaut werden, zu der
mindestens eine eigene Strafle fithrt. Dabei muss die Abstands-
regel beachtet werden.

+ + +

* Abstandsregel: Eine Siedlung darf nur dann auf einer Kreu-
zung (=) gebaut werden, wenn die drei angrenzenden Kreu-
zungen NICHT von Siedlungen oder Stidten besetzt sind —

egal wem sie gehéren.

Spieler Orange darf eine Siedlung auf der blau markierten Kreuzung bauen
— wegen der Abstandsregel jedoch nicht auf den rot markierten Kreuzungen.




* Auch fiir jede neue Siedlung kann der Besitzer Rohstoffertrige

aus angrenzenden Landfeldern erhalten: je 1 Rohstoffkarte, wenn

die Zahl des Feldes gewiirfelt wird.
* Jede Siedlung zihlt 1 Siegpunkt.

¢) Stadt (=): erfordert 3 x Erz + 2 x Getreide
Eine Stadt kann nur durch den Ausbau einer Siedlung zu einer

Stadt gebaut werden!
' Aala
- B

* Baut der Spieler eine seiner Siedlungen zur Stadt aus, so legt er

die Siedlung zu seinem Vorrat zuriick und ersetzt diese durch
eine Stadt.

* Fiir cine Stadt erhilt der Besitzer doppelt so viele Rohstoffertri-
ge aus angrenzendenen Landfeldern: je 2 Rohstoffkarten, wenn

die Zahl des Feldes gewiirfelt wird.
* Jede Stadt zihlt 2 Siegpunkte.

d)Entwicklungskarte kaufen (-):
(erfordert Erz + Wolle + Getreide)

 Wer eine Entwicklungskarte kauft, zicht die oberste Entwick-
lungskarte vom Stapel.

* Es gibt drei verschiedene Arten dieser Karten, die alle unter-

schiedliche Auswirkungen haben:

Z S

Ritter (=); Fortschritt (2); Siegpunkte ().

* Gekaufte Entwicklungskarten hilt man bis zur Verwendung
geheim.

4. Sonderfille

a) Sieben gewiirfelt (=): Rauber wird aktiv

* Wiirfelt der Spieler, der an der Reihe ist, eine ,,7¢ so erhilt kein
Spieler Rohstoffertrige.

* Alle Spieler, die mehr als 7 Rohstoffkarten besitzen, wihlen die
Hiilfte ihrer Rohstoffkarten aus und legen diese zuriick in den
Vorrat. Bei ungeraden Zahlen wird zu Gunsten des betroffenen

» Splclbgs abgerundet (wer z. B. 9 Karten hat, muss 4 davon abgeben).

(& banach muss der Spieler den Riuber (=) versetzen:

L. Der Spieler muss den Riuber () auf ein anderes Landfeld
kersetzen

,2 Dqﬁ_gﬁ'aubt er einem Mitspieler, der eine Siedlung oder Stadt an

dem Landfeld besitzt, auf welches der Riuber gestellt wurde,
eine Rohstoffkarte. Der Spieler, der beraubt wird, hilt dabei
seine Rohstoffkarten verdeckt in der Hand.

3. Danach setzt der Spieler seinen Zug mit der Handelsphase fort.

Wichtig: Wird das Feld gewiirfelt, auf dem der Riuber steht, erhalten
die Besitzer angrenzender Siedlungen und Stidte KEINE Robstoffertriige.

b) Entwicklungskarte spielen (=)

Ein Spieler, der an der Reihe ist, darf zu einem beliebigen Zeitpunkt
seines Zuges eine Entwicklungskarte ausspielen — auch vor dem
Wiirfeln. Das darf aber NICHT eine Karte sein, die er in diesem
Zug gekauft hat.

Ritterkarten ():
' o Wer cine Ritterkarte ausspielt, versetzt den Réiuber.
Siehe Punkte 1) + 2) oben.

* Ausgespielte Ritterkarten bleiben offen vor ihrem
Besitzer liegen.

* Wer zuerst drei Ritterkarten offen vor sich liegen hat, erhilt die
Sonderkarte Grofite Rittermacht, die 2 Siegpunkte wert ist.

* Sobald ein anderer Spieler mehr Ritterkarten
offen vor sich liegen hat als der aktuelle Besitzer
der Grofiten Rittermacht, so erhilt er sofort
die Sonderkarte und die damit verbundenen
2 Siegpunkte.

GrifSte Rittermacht

Fortschritt ():

Wer eine solche Karte spielt, fithrt die
Anweisung des Textes aus. Danach wird die
Karte aus dem Spiel entfernt.

Karten mit Siegpunkten werden
grundsitzlich geheim gehalten. Sie
werden erst aufgedeckt, wenn ein
Spieler insgesamt 10 Siegpunkte
erreicht hat.

SPIELENDE ()

Das Spiel endet mit dem Zug, in dem ein Spicler 10 oder mehr
Siegpunkte erreicht. Um zu gewinnen, muss ein Spieler an der
Reihe sein und in seinem Zug mindestens 10 Siegpunkte er-
reichen/besitzen.

Impressum

© 1995, 2010 Kosmos Verlag
Autor: Klaus Teuber

www. klausteuber.de
Lizenz: Catan GmbH
www.catan.com

Grafik: Michaela Kienle/Fine Tuning
[llustration: Michael Menzel

Design der Spielfiguren: Andreas Klober
Redaktion: Reiner Miiller, Sebastian Rapp
Regelstand November 2010




“URJJ0ISYOY UL 331 9IS US)[EyId
J191J0 01S9p ‘PIIM J[JINMLS [yeZ durd JaSyney of 1zeg
J[OJINM03 UB)SSYNBY We YoIUIdYDSIEM UIPIIM pun
I[[21598Ep UR)GJOIS Wik IS § Pun g UBJYEZ, Ua)0I Al
*9)9P[1q98qL JOUIANY S[E USPIaM J[INMa3 Jadyney
UR[UEZ 919P[1qa8qEL Jagj0I3 SSep ‘UBYDIINIPIAA [[0S Se( I[[2saSTep
$j0I3 YoT[paIydsIRIUN puIs sdIyous[yeyz usap jne Iz Aiq
“uenEq SUNIPIIS Y[ AIS UIYOM NeU3S IS USD[IGN JoqV [

“(9110M) PUB[PPIAA PUN (Z[OH) PIEA\ OS[E S14oaI SUNPIIGQY Jop Uf — qe
98enaq | ¢ J9p J1W JAP[AF A& USJIAM Y[OJINMT | ¢ aUID [a1dSIag WNZ PIIA\
‘sdryounyez, uspuna a1p plajpue wopal Jne uadal| qreysep — UPMNA 7

W JYPIYISaT Se(] UAHAIM(E d3eI1aY JOP[JPUET AYI[OM J[ANIULID PIIA
8nz wapa( uJ :YoBJuId ZUBY ;USHOISYOY NZ AIS UIWWOY A [

SOWSOM

“JUIBJIUD 1M Uadunz

-NAIY 7 SUISIPUIL JST SUN[PAIS J)SYOBU AP pun — UIYLp JIYNJ

Udg/eJ)S UDUASID JAIY UIA 9Z)9$a3Sneoy "Uuaneq sunz
~NdIY| UAIAI] JAUId JNE 3IS UajInp SUN|parg anau aury ()

“2JJ0ISYOY YOIINYLU NZEP JYINLI( ‘I

UdNEq I\ "139M UNdSDIS 7 UOYDS JSI JPEIS SUIF "UI)IIMID
UdIPEIS Nz UFUNIPIIS PUN UdNE( UIFUNIPIIS PUN UGLNS
9NaU JIS UASSIIW ‘USWILLIOY Nz Uspund3arg nz wy) 3

J]U9§ SuN[pars UsNAU JAUId NBY WNZ UBUY] 1P 9}
~TBY A1P JYOII[[AIA IS Udqey uuep ‘yddepy so uuom
PU[) “USYILL AYD[AM OIS UBSSE] 2P0 2)0qague
~OSnE], UUYT UAYOLW JIS “U[APUEY UId[aIds
-JH\L USIY] J5UI SIS USJIND PUNID Wasalp sny [

“uauuoMd3 [a1dS Sep Jey NOIaLId

apund3arg (1 119Nz Jop aP[UNABaIS 7 $)1919q A1S
UdZ}153q UASUN[PAIS [OMZ USP I “UISJeIIS 7 I
pun us3unperg 7 1w [Ardg sep usuuidaq a1s [F

25e13 212 z13 2pl2.129
18uULIQ 215NM 21 18n2212 2511929 16N2212 puelaydy

Lo,

“UQUOTBUIGUIOYFJOISYOY WWNSH] ZUued
Jaqe 9IS UASTI0UD] AYIOMNEY JANAU UYL WN7,
JYOIU Je3 JOPO — UB)[3S JNU ASIOMIDYIISOU AJJ0IS0Y
AUOUPL JIS UD[EYID ‘USUUQY Udqey uadunypars sdiyo
-USBZ PUN UIAP[aJS)BYISPULT USJ[E Ue JYoIu 31§ e( [E)

2]1oM wy21 Z|oH
18N222 pue|2pIaM 18n2212 pue||28nH 18N2212 plep

J[8Y3d 95e1J (PUB[APIOA PUn PUB[[PSNH) UISP[AL T R . i - , St . -
7 UOA JOU SNy Jop Ue (] SUNJpars puasyem ‘pueloprop ‘pue| NS = . . ; N .
-1V ‘P :39P[ad ¢ Uk ) Sunjpals 1zuaig [ardsiag wasssun uf
“9JJ0JSU0Y SUIPAIISIOA — [UBZ[ANA\ YOrU 3f — 08 | UJUI* pun

(€ [pwirxpwW) JOP[RJPULT SIDIYAW UB UDZUSI3 USFUN[PALS UISIaW 317 [3)

“q& UDJJ0ISU0y Ue a5L1)Ig 2I9pUL JIIAM UOABP 9paf
“URIJBYOSPUE] QUSPIFYISIAA JUT) PUN AISIA SUID UBIE) JNe 1415 ST (5

3o nefg Japards ‘zjoy 10y Jafards Jop

q[BYSIp I[BYID , ¢ UN[AJINMIT JOUId 19g “PUL[IPIA UE () aNL[] dUId ‘PIep
ue (V) Sunppars 9101 aua Jzuai3 Sunpiqqy Jop U] ‘UIZUDI3 JOP[2JpUET 3SaIp UB
1PEIS J9PO SUNP3IS JAUR J1 AP ‘UR)[LYIa Jo[ardS a1p anu Jaqe usuugy 231y [E)

“UPPaISaq Nz [SU] ASAIP ‘Sd IST dEFyNy Aat
-pUNJ JAII\ W ‘UIP[RJPUET (T SNE JY2ISaq IS “UEJLY) [oSU] 1P J31] UL J0 - l__

§ “UUUQY UIYPDIZ[[OAYORU NI JAUID UIPUNI[AIAS Ud)SId dIp dIg

UaSs3p JTH 11w ‘PIAS-oIdsIag Ulo Yone SIS Uspuy YoruBWY W] ‘d1ey uow.-oumg:m— anjy w::——oummﬂm
nz, Q YOBUBWIY USP A1 UDYIZ ‘Jne S[o1dg sap puaiyem usgery i 3 g

Aseq yo1d 11 uayoNE], ‘[A1dg Wap JIw UdUUIFaq pun e [o3a17a1dg a1p 1S |HH&“—W QHE—..— HH—UmmHQ ﬂﬂw—ﬁmﬂm 6

'nz usprdg waq .

o Uasa[ yorue( 6 .Eo_gnﬁuam %S.EEME aIp JsJanz
Ul 1S UaMEyPS pun ANI] A1 UBST JYAISA] U1, ¢ SNE SEP ‘WNSAs[a3ay
ap-Aseajord-mmm -, UBJ)) UOA JAPaIS A1 uonyassiaid sep

9)I9S(I M dUIW IS
usyPNSaq uue(J pIm Jardsad
,,UeJe)) UOA II[PAIS 1 (”

JIM USPUIMIDA I[[B] YONSQW 1M YorJUId Z <'H< U
0s o1dg sep ur Sonsury Jap UsuY] JIWE(] ONALTHINVTHIAS :
1M ‘UISSIM J10JOS 3IG US[[OM ZO> MH m ‘Hﬁ—m Hm 41d





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Europe ISO Coated FOGRA27)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /DEU (DISTILLER 8 /// LF-PREPRESS-SETTINGS_STAND 07/2007 /// Bildkomprimierung ZIP verlustfrei. 350DPI)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides true
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName <FEFF005B0048006F006800650020004100750066006C00F600730075006E0067005D>
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


