INHALT
Zweiteiliger Spielrahmen, 2 Eisklopfer,

Kristall, 1 groBer Eisblock, 32 kleine Eiswirfel.

ZIEL DES SPIELS
Die Eiswirrfel heravszuklopfen,

ohne dass der Kristall ins Wasser fillt.
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“VOR ﬁvl ERSTEN SPIEL

w alle Zubehorteilé aus der Schachtel
stelle sie auf den Tisch. Setze, die

& zwei Halften'des Splefrahmens wie
gezeigt zusammcn

VOR%ITUNG
7 E ). Drehnun den Spielrahmen herum, .
~ so dass die Oberseite auf dem Tisch liegt. Setze dann dfe E' swiirfel hinein,
Achte darauf, dass die offenen Seiten der Eiswiirfel nach oben zeigen.
~ Den letzten Eiswiirfel in einer Reihe mi8sf du etwas hineindriicken.
Setze dann noch den groBen Eisblock in den Rahmen - suche dir dazu
irgendeine Stelle ¢::us§r

2. Nun drehst du den Sprelmhmen um und sfecksl den Kristall auf den groﬂen Eisblock.
/ Und hon ke

B

she Spade: beginnt. Dunachm seip !mkerNachbw—onder Rmho

UND LOS GEHT'S! - .

Wenn du an der Reihe bist, nimmst du einen Eis und kfo fst

einen Eiswiirfel aus dem Spielrahmen. Hast du ihn @inmal ” angeklopﬂ“
wsst du ihn auch-weiterhin klopfen - bis er ganz durch-den Spielrahmen-———
feillt - auch, wenn dadurch auch andere Eiswiirfel hinunterfallen. (Hinweis: =

Spieler spielen, reichst du deinen Eisklopfer einfach an einen Mm;mlar
é8F an der Reihe ist.]

néichste Spieler an der Reihe und klopft einen Eiswiirfel heraus und
ihum ‘weiter. Aber Achtung: Uberlege dir gut, welchen Eiswiirfel dv
enn wenn der Kristall herunterfclll, bist du raus aus dem Spiell.
' '_ ernouf den Splelrahmen mit den Eiswiirfeln aufiﬂd 5 :
s nur noch ein Spieler ibrig ist.» -+« g

EWONNEN! - ‘
der noch im Spael ist, nacbdem der Knshﬂ bei allen anderen *




